LA R Eco LTE 1. Le but du jeu est de récolter le plus grand nombre de paires de cartes.
2. Mélangez les cartes et disposez-les en rangée, face cachée.
» 3. Déterminez le joueur qui commencera la partie. Chacun jouera a la suite
J E U D E M E M o I R E dans le sens des aiguilles d’'une montre.
4. Atourde rdle, chaque joueur retourne deux cartes (une a la fois) et conserve
la paire si les cartes sont identiques (deux citrouilles, par exemple).
L E c R E U s ET 5. Silejoueur trouve une paire de cartes identiques, il la conserve et joue un
autre tour.
[ ] 6. Sile joueur retourne deux cartes différentes, ces cartes sont retournées

a nouveau (au méme emplacement, face cachée) et le tour passe au joueur

5 ANS ET PLUS x— suivant.

Le truc est de se souvenir de '’emplacement des cartes.
Lorsqu’il n’y a plus de cartes a retourner, la personne qui a le plus grand
nombre de paires de cartes identiques remporte la partie.
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Découpez les cartes et suivez les étapes!
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